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2. Le joueur le plus jeune commence. Si plusieurs parties ont lieu & la suite, les joueurs
peuvent se relayer.

3. Le joueur peut maintenant placer une carte avec un produit (et / ou une multiplication)
face vers le haut au milieu de la partie.

4. Le joueur suivant dans le sens des aiguilles d'une montre doit maintenant placer une
de ses cartes sur 'une des deux extrémités ouvertes. Le produit (ou le résultat de
multiplication) des deux problemes adjacents doit étre identique.

] ]

5. Sile joueur n'a pas de carte correspondante, il doit piocher une carte du jeu de cartes.
S'il ne peut pas le mettre, il doit s'asseoir et c'est au tour du joueur suivant.

6. Sile joueur pioche un joker, il peut le placer sur l'une des extrémités des cartes et peut
ajouter une carte de son choix.

Temps de jeu

environ 20 minutes

© Copyright 2022 by company Wissner GmbH
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MATERIAL DE JUEGO

N\ NO _ 60 tarjetitas de ejercicios

’(\p\\CO(éE‘N QMANY 1 Instrucciones
CONTENIDO DEL JUEGO

Juego para 1 - 4 personas a partir de los 7 afios '1"CliCa, aplicacion y profundizacion I'dicas de la
[ 4 2 2 tabla de multiplicar con tareas féciles (cartas azules)
A ; & y tareas dificiles (cartas rojas).

PREPARACION DEL JUEGO

a) Juego facil con cartas azules
Separacién de las cartas por colores. Colocacién de las cartas azules
con el color boca abajo sobre la mesa (30 cartas).

b) Juego dificil con las cartas rojas
Separacién de las cartas por colores. Colocacién de las cartas rojas
con el color boca abajo sobre la mesa (30 cartas).

c) Gran juego para 3y 4 jugadores
Barajar los dos colores de cartas y colocarlas sobre la mesa
con el color boca abajo (60 cartas).

GANADOR ES

quien sea el primero en quedarse sin cartas

o (silos jugadores ya no pueden poner mds cartas)

- el jugador que tenga menos cartas en sumano. Si dos 0 mds jugadores tienen el mismo
numero de cartas, el ganador es el jugador que tiene el menor total en una de sus cartas
(producto, es decir, multiplicacion de las dos caras de su carta).

REGLAS DEL JUEGO

1. Cada jugador (m-ximo cuatro jugadores) recibe siete cartas al azar y las coloca con los
productos (y/o las tareas de multiplicacion) boca arriba frente a si sobre la mesa (facil) o
las mantiene ocultas en la mano (dificil).
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Juego para 1 - 4 personas a partir de los 7 ainos
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2. Eljugador mds joven comienza. Si hay varias partidas seguidas, los juga
dores pueden furnarse.

3. El jugador puede colocar una carta con un producto (y/o
multiplicacion) boca arriba en el centro de la mesa.

4. El siguiente jugador en sentido horario debe colocar una de sus cartas
en uno de los extremos abiertos de la carta. El resultado (o la tarea
de multiplicacién) de las dos cartas contiguas debe ser idéntico.

] ]

5. Si el jugador no tiene una carta que se ajuste, debe tomar una carta
de la baraja. Si no puede colocar tampoco esta, debe pasar
y le toca al siguiente jugador.

6. Si el jugador toma un comodin, puede colocarlo en uno de los
extremos de las cartas y después todavia puede anadir ofra
carta.

DURACION

Proximadamente 20 minutos

© Copyright 2022 Wissner GmbH

El juego “DOMINO - multiplicacion” estd protegido por la propiedad intelectual. Se lo puede utilizar
publicammente en escuelas, establecimientos terapéuticos y bibliotecas de préstamo.
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Gerda Knoepfle y sefiora Martha Callad de Rehberger por el gentil apoyo.

pO
MAUITPIKOTIO

SPIELMATERIAL

‘\\O - 60 Aufgabenkértchen
1 Anleitung

SPIELINHALT /
GEFORDERTE KOMPETENZ

° Spielerisches Uben, Anwenden und Vertiefen von
A& 222 Edemntemrund um das Kleine Einmaleins mit leichten
Aufgaben (blaue Kartchen) und schweren
Aufgaben (rote Kartchen).

Brettspiel fir 1-4 Personen ab 7 Jahren

SPIELVORBEREITUNG

a) leichtes Spiel mit blauen Kartchen
Sortieren der K&rtchen nach Farbe. Ablegen der blauen Kartchen
mit der Farbe nach unten auf den Tisch (30 Kartchen).

b) Schweres Spiel mit den roten Kéartchen
Sortieren der Kartchen nach Farbe. Ablegen der roten Kartchen
mit der Farbe nach unten auf den Tisch (30 Kartchen).

c) groBes Spiel fUr 3 und 4 Spieler
Beide Kartchen-Farben mischen und mit der Farbe nach unten
auf den Tisch ablegen (60 Kartchen).

SIEGER IST

derjenige, der als Erster keine Kartchen mehr hat

oder - wenn kein Kartchen mehr von den Spielern angelegt werden kann -
derjenige, der die wenigsten Kértchen auf der Hand halt. Wenn zwei oder
mehr Spieler dieselbe Anzahl an Kartchen aufweisen, gewinnt der Spieler,
der das kleinste Gesamtergebnis auf einem seiner Kartchen vorweist
(Produkt bzw. Multiplikation beider Seiten eines Kartchens).

SPIELREGELN

1. Jeder Spieler (maximal vier Spieler) erhdlt sieben zufdllig gezogene
Kartchen und legt sie entweder mit den Produkten (und/oder
Multiplikations-Aufgaben) nach oben vor sich auf den Tisch (einfach)
oder er behdlt sie verdeckt in der Hand (schwer).
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Brettspiel fir 1-4 Personen ab sieben Jahren
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2. Der jungste Spieler beginnt. Wenn mehrere Spiele hintereinander statt-
finden, kdnnen sich die Spieler abwechseln.

3. Der Spieler darf nun ein Kartchen mit einem Produkt (und/oder
Multiplikation) nach oben in der Spielmitte ablegen.

4. Der ndchste Spieler im Uhrzeigersinn muss nun an einem der beiden
offenen Enden eines seiner Kartchen anlegen. Das Produkt (oder auch die
Multiplikations-Aufgaben) der beiden aneinander liegenden muss hierbei
identisch sein.

i n

5. Hat der Spieler kein passendes Kartchen, muss er vom Kértchen-Stapel
eine Karte ziehen. Kann er diese nicht anlegen, muss er aussetzen
und der ndchste Spieler ist an der Reihe.

6. Zieht der Spieler einen Joker, kann er diesen an einem der

Kdartchen-Enden anlegen und darf noch ein Kartchen seiner Wahl
hinzufigen.

SPIELDAUER

ca. 20 Minuten
© Copyright 2022, Wissner GmbH

Das Mathespiel - DOMINO - Multiplikation - ist urheberrechtlich geschUtzt. Es darf in Schulen,
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GAME MATERIAL
\‘\\O - 60 task cards and 1 instruction

iplication
mulfip | oz 1 GERIANY GAME CONTENT

Playful practice, application and consolidation
of what has been learned about multiplication
with easy tasks (blue cards) and difficult tasks (red

Game for 1 to 4 perons up from 7 years

Jil & I I cards).

GAME PREPARATION

a) easy game with blue cards
Sort the cards by colour. Drop the blue cards
with the colour facing down on the table (30 cards).

b) difficult game with the red cards
Sort the cards by colour. Drop the red cards
with the colour facing down on the table (30 cards).

c) big game for 3 and 4 players
Mix the two card colours and place the card with the colour facing down
on the table (60 cards).

WINNER

the one who is the first to have no more cards

or - if no more cards can be laid down by the players - the player who has
the fewest cards in his hand. If two or more players have the same number
of cards, the winner is the player who has the smallest overall result on one
of his cards (product or mulfiplication task).

GAME RULES

1. Each player (maximum 4 players) receives seven randomly drawn
cards and either places them in front of him/her on the table with the
roduct (and/or multiplication tasks) facing up (simple) or keeps them
hidden in his/her hand (difficult).
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Game for 1 to 4 perons up from 7 years
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2. The youngest player starts. If there are several games in a row, the players
can take turns.

3. The player may now place a card with a product (and/or
multiplication task(s)) facing up in the middle of the game.

4. The next player in a clockwise direction must now lay one of his cards at
one of the two open ends of the card(s).

] .

5. If the player does not have a matching card, he must take a card from
the card deck. If he cannot place this card, he must suspend and itis the
next player's turn.

6. if the player draws a joker, he can use it on one of the card ends and may
add one more card of his choice.

GAME DURATION

approx. 20 minutes

© Copyright 2022 by company Wissner GmbH

The Game DOMINO - multiplication is protected by copyright. Public use
in schools, treatment institutions and lending libraries is allowed.

It is forbidden to copy the idea, the instruction or the content of this game.
We thank Ms Gerda Knoepfle.

mump\'\co’f R

Matériel du jeu

\‘\\O - 60 cartes diactivités 1 notfice
on

Contenu du jeu

Exercice ludique, application et approfondissement
Régle de jeu pour 1 - 4 personnes de ce qui a été appris autour des multiplications
a partir de 7 ans i 1111 basiques avec des tdches faciles (cartes bleues)
® ™ et des taches difficiles (cartes rouges).

Préparation du jeu

a) Jeu facile avec des cartes bleues Triez les cartes par couleur. Placez les cartes bleues
face cachée sur a table (30 cartes).

b) Jeu difficile avec les cartes rouges Triez les cartes par couleur. Placez les cartes rouges
face cachée sur la table (30 cartes).

c) Grand jeu pour 3 et 4 joueurs Mélangez les deux couleurs de cartes et placez-les sur
la table avec la couleur face cachée (60 cartes).

Le gagnant

est celui qui est le premier & ne plus avoir de cartes ou si les joueurs ne peuvent plus
mettre de cartes, celui qui a le moins de cartes en main. Si deux joueurs ou plus ont

le méme nombre de cartes, le gagnant est celui qui présente le plus petit total sur I'une
de ses cartes (produit ou multiplication des deux faces d'une carte).

Regles de jeu

1. Chaqgue joueur (maximum quatre joueurs) recoit sept cartes tirées au sort et les place
soit avec les produits (et / ou tdches de multiplication) face visible sur la table (simple),
soit il les garde face cachée dans sa main (difficile).



